
ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-Production)  
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เป็นขั้นตอนการปรับแต่งเสยีง และทดสอบ โดยปกติมักก าหนดงานดังนี้ 
o การทดสอบการเคลื่อนไหว แสง สี เงา เสียงประกอบและเสียงพากษ์ 
o การใส่ Pre-loader ใส่ Title และ Credit  
o การพจิารณาก าหนดปุ่มหยุด หรอืการเล่นซ้ า  
o การก าหนดน าเสนองานในรูปแบบอินเตอร์เน็ตหรือการน าเสนอใน

รูปแบบไฟล์วีดีโอ  
 

ซึ่งขึ้นอยู่กับวัตถุประสงค์ของการน าไปใช้ ถือว่างานที่ได้จากขั้นตอนนี้จะเป็น
งานแอนนเิมชันที่เสร็จสมบูรณ์ทั้งภาพและเสียงพร้อมจะน าไปใช้งานจริง  



ขั้นตอนหลงัการผลิต (Post-Production)  
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การน าเข้าข้อมูลเพ่ือตกแต่งและตัดต่อให้สมบูรณ์ 
o ภาพกราฟิก (Graphics) 
o เสียง (Audio) 
o วดีโอ (Video) 

File > Import > เลือกสามารถน าเข้าได้ทั้ง Stage และ Library  



ขั้นตอนหลงัการผลิต 

การน าเข้าไฟล์ภาพกราฟิก  
สามารถรองรับการท างานเกี่ยวกับรูปภาพทั้งแบบบิตแมพ (Bitmap) และ ภาพ
เวคเตอร ์(vector)  
o รูปแบบภาพบิตแมพ  ไฟล์นามสกุล เช่น JPG, GIF, BMP, PNG, TIFF, PCT, 

PSD,PIC 
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ภาพที่เกิดจากการ
เรียงต่อกันของจุด
พิ ก เ ซ ล เ ล็ ก  ๆ
หลายๆจุด นิยมใช้
ใ น ง า น ก ร า ฟิ ก
คอมพิวเตอร์ 



ขั้นตอนหลงัการผลิต 

การน าเข้าไฟล์ภาพกราฟิก  
สามารถรองรับการท างานเกี่ยวกับรูปภาพทั้งแบบบิตแมพ (Bitmap) และ ภาพ
เวคเตอร ์(vector)  
o รูปแบบภาพเวคเตอร์ ไฟล์นามสกุล เช่น WMF, EMF, AI, EPS, DX F, SGI, 

PNTG, QTIF 
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ภาพที่ เ กิ ด จ ากจุ ด
และเส้น สร้างขึ้นมา
จ า ก รู ป ท ร ง ที่ ถู ก
ก าหนดโดยสมการ
คณิตศาสตร์ท า ให้
ขยายภาพไม่แตกเป็น
เม็ดๆ มคีวามคมชัด 



ขั้นตอนหลงัการผลิต 

การน าเข้าไฟล์เสียง 
 เสียงเป็นอีกสว่นหนึ่งที่ช่วยเพิ่มชวีิตชีวาให้กับงานได้เป็นอยา่งมาก เราใชเ้สียง

ประกอบช้ันงานในหลาย ๆ กรณี เช่นเสียงเพลงเล่นวนซ้ าประกอบเป็น Background 
เสียงบรรยายประกอบกับรูปภาพ หรือเสียง Effect   

ส าหรับเสียงท่ีน ามาใช้งานกับโปรแกรม Animate ประกอบไปด้วย .WAV, .MP3, 
.MP4, .AIFF 
อ่ืน ๆ ซึ่งเสียงประกอบในภาพยนตรข์อง Flash แบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ 
o Event Sound หมายถึงเสียงที่ต้องถูกดาวน์โหลดมาครบสมบูรณ์กอ่น จึงจะ

เริ่มเล่นได้ และเม่ือเล่นแล้วก็จะเล่นอยา่งต่อเนื่องจนกวา่เราจะสั่งให้หยุด 
o Stream Sound หมายถึงเสียงซึ่งจะเริ่มเล่นทันทีที่ข้อมูลของเฟรมแรกๆ ถูก

ดาวน์โหลดเข้ามามากพอที่จะเล่นได้ 
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ขั้นตอนหลงัการผลิต 

ขั้นตอนการน าเข้าไฟล์เสียง (Adobe Animate) 
ไฟล์เสียงที่เราสามารถน าเข้ามาใช้ได้ คือไฟล์ประเภท WAV,AIFF (.aif) และ MP3 แต่หากติดตั้ง
โปรแกรมสนั บสนุ น อ่ืน  ๆ  จ ะ สามารถ ใช้ ไฟล์ เ สี ย งประ เภท อ่ืน  ๆ  ได้ อี กหลายชนิ ด
เช่น  AIFF,AU,QuickTime,System7 และ Sound Designer II 
ขั้นตอน การน าเข้าไฟล์เสียง 

1. เลือกค าสั่ง File > Import > Import to Library... 
2. ในกรอบ Import เปิดหาไฟลเ์สียงที่ตอ้งการ -> เลือกไฟล-์>คลิก Open  
3. ไฟล์เสียงจะถูกน ามาเก็บไว้ในไลบรารีโดยม ีไอคอนเป็นรูปล าโพง   
4. ทีเ่ฟรมทีต่้องการแทรกเสียง (เช่น เฟรมที ่10) ให้กด F6 เพ่ือแทรกคีย์เฟรม 
5. เลือกเพลงที่จะใหเ้ริ่มเล่นที่เฟรมที ่10 โดยเลือกช่ือเพลงที่ช่อง Sound ใน

หน้าต่าง Properties และเลือกแบบรปูแบบเสียง (เชน่ Stream) 
6. ก าหนดชว่งเวลาในการเลน่ เช่น ต้องการเลน่เพลงไปถึงเฟรมที ่40 ให้คลกิที ่40 แล้วกด F6 
7. เพลงจะเลน่จากเฟรมที่ 10 - 40 
8. หากต้องการใส ่effect ให้กับเสียง สามารถใส่ได้จากหน้าตา่ง properties ที่ช่อง Effect 
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ขั้นตอนหลงัการผลิต 

การน าเข้าไฟล์วดีิโอ 
การเผยแพรว่ิดีโอมีหลายรูปแบบ เช่น 
o แบบ Progressive จากเว็บเซิร์ฟเวอร์ ซึ่งเป็นการลิงค์ไฟล์จากภายนอกมาใช้ ท าให้น าเสนอ

ได้เร็ว แต่มขี้อจ ากัดคือ ความเร็วของอินเทอร์เน็ตต้องเร็วด้วย ถ้าความเร็วน้อย อาจท าให้
วิดีโอกระตุกได้  

o แบบ Streaming เปน็การลงิค์ไฟลจ์ากภายนอกเช่นกัน แต่จะเลน่แบบ real time 
(ถา่ยทอดสด) ซึ่งต้องอาศัยบริการเฉพาะของเซิร์ฟเวอร์ แบบ Streaming โดย
ใช้ Communication Server ซึ่งจะต้องมโีปรแกรมควบคุมการเล่นและตดิตอ่กับผู้ชม เช่น Flash 
Media Serverแบบ Embedding Video เป็นการฝังหรือแนบไฟล์วิดีโออยูใ่นไฟล์ Flash ด้วย ซึ่ง
เวลาที่ผู้ชมจะชม ตอ้งดาวน์โหลดไฟล์มาทั้งหมดได้ก่อน เหมาะส าหรับไฟล์วิดีโอสั้น ๆ (ไม่
ต้องดาวน์โหลดนาน) 

o แบบ Link QuickTime video ส าหรับไฟล์วดิีโอแบบ QuickTime (.mov) ถา้ตั้งค่าการเล่น
ด้วย Flash Playerโปรแกรมจะเรียกไฟล์มาเลน่ด้วย Quick Time Player 
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ขั้นตอนหลงัการผลิต 

ขั้นตอนการน าเข้าไฟล์ วดีิโอ 
การเผยแพรว่ิดีโอแบบ Progressive และ แบบ Streaming 
ขั้นตอน การน าเข้าไฟล์วีดโิอ 

1. คลิกเมน ูFile > Import > Import Video... 
2. คลิก Browse เพ่ือเลือกไฟล์วดิีโอ > เลือกไฟล์วดิีโอที่ตอ้งการ และ คลิก Open 
3. คลิก Next  > เลือกรูปแบบการเผยแพร่ตามต้องการ 
4. คลิก Next > เลือกคุณภาพการเข้ารหัส 
5. คลิก Next >  เลือกรูปแบบหน้ากากแผงควบคุม  
6. คลิก Next >  คลิก Finish > รอแสดงความคืบหน้าการเข้ารหสั 
7. เม่ือเสร็จแล้วจะไดด้ังภาพที ่7 สามารถทดสอบดูได้โดยกด Ctrl + Enter 
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ขั้นตอนหลงัการผลิต 

การปรับเปลี่ยนคุณสมบัตวิดีิโอ 
หลังจากการน าเขา้ไฟล์วดิีโอแล้ว เราสามารถปรับเปลีย่นการตั้งคา่ต่าง ๆ ได้ ซึ่งสามารถท าได้จาก
หน้าต่างโปรแกรมได้โดยตรง  
ขั้นตอนการท างาน 
1. เปิดไฟล์วดิีโอ ที่ไดน้ าเข้ามาแล้ว คลกิที่ object หรือที่ภาพวิดีโอ 
2. ในหน้าตา่ง Properties คลิกแท็บ Parameters 
3. คลิกตั้งคา่การเลน่อัตโนมัติจากหนา้ต่างในช่อง AutoPlay โดยค่า True คือ เม่ือเปิดวิดีโอ 

ก าหนดให้เล่นอตัโนมัติ False คือ เม่ือเปิดวิดีโอ ก าหนดให้หยุดไว้กอ่น 
4. กรณีเดียวกันในการตั้งคา่อ่ืน ๆ หากมตีัวเลือก True / False ก าหนดคา่ลักษณะเดียวกัน เช่น  

o การตั้งคา่การเล่นวนซ้ า โดยค่า True คือ เม่ือเปิดเลน่วิดีโอ เม่ือเลน่จบแล้ว 
ก าหนดให้เล่นวนซ้ า False คือ เม่ือเปิดเลน่วิดีโอ เม่ือเล่นจบแล้ว ไม่ตอ้งวนซ้ า 

5.    การปรับเปลีย่นหนา้กากแผงควบคุมการเล่น ท าโดยคลิก ช่อง Skin แล้วคลิกทีส่ัญลักษณ์แวน่
ขยาย และเลือกรูปแบบได้โดยคลิกที่หนา้ต่างช่อง Skin 
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ทรัพยากรสนับสนุนการผลิต (ไม่มีลิขสิทธ์ิ) 

 50 แหล่งข้อมูลฟรีที่จ าเป็นส าหรับออกแบบกราฟิกของคุณในปี 2562: 
https://www.creativeboom.com/resources/50-fresh-essential-and-free-
resources-for-your-graphic-design-projects/ 

 Graphic Clip Art: https://free-graphics.com/ 
 Graphic Clip Art: https://www.clipart.com/en/se/clipart 
 Motion Graphic: https://www.videvo.net/free-motion-graphics/ 
 Sound and Audio: https://freesound.org/browse/ 
 Sound Effect: https://www.audiomicro.com/free-sound-effects 
 Sound Effect : https://www.soundeffectsplus.com/ 
 ตัวอย่างการออกแบบและเคลื่อนไหว Animation (มีค่าใช้จ่าย) : 

https://blog.advids.co/20-brilliant-animated-motion-graphics-
video-examples/ 
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